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共 青 团 云 南 省 委

关于下发 2019年“振兴杯”云南省青年职业
技能大赛计算机程序设计员比赛技术文件的

通 知

各州（市）团委、人社局，省直机关团工委，省金融团工委，省

非公经济组织团工委，中央驻滇企业、省属企业团委，省属各高

校、职业院校团委：

经 2019 年“振兴杯”云南省青年职业技能大赛组委会研究，

计算机程序设计员比赛省赛初定于 9 月 19 日至 9 月 21日，在云

南工商学院举办（地址：昆明市嵩明县杨林职教园区官军路）。

现将比赛的技术文件下发给你们，请各地区、各单位按技术文件

要求做好选手选拔和参赛准备。

各地区、各单位在工作中如遇技术问题，可向比赛技术负责

人员咨询。计算机程序设计员比赛技术负责人：王依凯

13888503106、李亚平 18487228873。

附件：计算机程序设计员比赛技术文件

2019 年“振兴杯”云南省青年职业技能

大赛组委会（共青团云南省委代章）

2019 年 8 月 21日
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附件

计算机程序设计员比赛技术文件

一、竞赛标准

计算机程序设计员竞赛技术纲要的制定，是以《计算机程序设计员国

家职业标准》中规定的高级计算机程序设计员应具备的理论知识和实际操

作技能的要求作为主要依据，并涵盖部分计算机程序设计师的内容。

二、命题原则

依据计算机程序设计员国家职业标准，注重实际操作技能和对复杂系

统的分析设计能力，注重操作过程和质量控制，注重标准规范和职业道德，

结合生产实际，考核职业综合能力，并对技能人才培养起到示范指导作用。

三、竞赛方式、时间与成绩计算

（一）竞赛方式

竞赛包括理论知识（闭卷笔试）和实际操作两部分，均由 1名选手独

立完成。

（二）竞赛时间

1.理论知识竞赛时间 60分钟。

2.实际操作竞赛时间 240 分钟。

（三）成绩计算

竞赛总成绩由理论知识和实际操作两部分成绩组成，竞赛总成绩作为

参赛队和参赛选手名次排序的依据。如果参赛选手总成绩相同，实际操作

竞赛成绩高的选手名次在前。

1.理论知识成绩占总成绩的 20％（其中时事政治题占总成绩 5％）。

2.实际操作成绩占总成绩的 80％。

四、竞赛范围、比重、类型及其它

（一）理论知识竞赛

1.试题范围

理论知识竞赛以竞赛题库作为参考资料，9月初前将理论知识题目在
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云南工商学院官网上公布，同时发至各参赛学校。

2.试题题型

竞赛试题包括判断题、单项选择题和多项选择题。

3.竞赛方式

理论知识竞赛采用闭卷笔答方式进行，答案在答题卡上作答。竞赛中

选手所用 2B铅笔及橡皮由赛场统一提供。

（二）实际操作竞赛

对程序设计技能的掌握可理解为在规定环境下、规定时间和规定场地

内，使用高级程序设计语言（.NET、Java）（以下简称程序设计语言）分

析、设计和开发一套完整的 B/S 软件应用程序，并包括对软件应用程序的

测试、集成和发布。

1.竞赛方式与成绩计算

竞赛采用个人赛形式，包括笔试、实操两个阶段。

2.竞赛范围、内容与比重

竞赛范围、内容与比重见表 1。
表 1.实际操作竞赛考核范围、内容与比重说明

序号 考核范围 考核内容 比重

1
完成数据库的分析、
设计、实现和维护

1.分析数据的功能需求和应用需求，建立数据模型，
并将其转换为关系模式、存储结构和存取方法。
2.创建数据库、创建表、创建索引、创建存储过程等。
3.备份、迁移和还原数据库。
4.其他必要操作。

20%

2
根据题目完成软件
分析、设计和实现

1.完成软件系统分析和设计，搭建开发环境。
2.使用程序设计语言完成主体项目的编码工作。
3.其他必要操作。

60%

3
通过编写测试代码

完成测试工作

1.掌握主流测试框架。
2.要求覆盖关键功能点。
3.其他必要操作。

10%

4
通过主流软件完成
作品集成和发布

1.将作品提交至 Git 库中。
2.完成产品发布。
3.其他必要操作。

10%

3.评分说明

参赛选手现场从 Git 服务器将项目下载并加载至开发环境，将数据库
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备份文件下载并还原至数据库，将部署文件下载并部署至服务器软件。选

手负责演示作品功能，讲解软件设计思想、关键技术和测试方法。裁判组

根据软件的分析设计、功能实现、部署运行及回答问题表现等方面给出选

手成绩。

参赛选手在比赛和评分阶段有不服从裁判和监考、扰乱赛场秩序等不

文明行为的，由裁判在 10 分范围内扣减相应分数，情节严重的取消比赛

资格，成绩为 0 分。参赛选手有作弊行为的，参赛队该项成绩为 0分。

4.赛场准备

（1）比赛设备：赛场使用的工位台（含工位号）、计算机软、硬件

配置，由承办单位根据参赛选手人数配备（塔式服务器按照每 60人 1台

准备），设备清单及软件见附件

（2）比赛耗材：USB 闪存盘（USB3.0，64GB）按照每 20名选手 1
件准备。

五、竞赛安全

1.赛场所有人员（赛场管理与组织人员、裁判员、参赛人员以及观摩

人员）不得在竞赛现场内吸烟，不听劝阻者给予通报批评或清退比赛现场，

造成严重后果的将依法处理。

2.未经允许不得使用和移动竞赛场内的任何设施设备（包括消防器材

等），工具使用后放回原处。

3.选手在竞赛中必须遵守赛场的各项规章制度和操作规程，安全、合

理的使用各种设施设备和工具，出现严重违章操作设备的，裁判视情节轻

重进行批评和终止比赛。

4.选手参加实际操作竞赛前，应认真学习竞赛项目安全操作规程。竞

赛中如发现问题应及时解决，无法解决的问题应及时向裁判员报告，裁判

员视情况予以判定，并协调处理。

5.参赛选手不得触动非竞赛用仪器设备，对竞赛仪器设备造成损坏，

由当事人承担赔偿责任（视情节而定），并通报批评；参赛选手若出现恶

意破坏仪器设备等情节严重者将依法处理。

6.比赛期间所有进入赛区车辆、人员需凭证入内，并主动向工作人员
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出示。

7.赛前，选手要认真阅读竞赛服务指南和程序册。

8.各类人员须严格遵守赛场规则，严禁携带比赛严令禁止的物品入

内。

9.严禁携带易燃易爆等危险品入内。

10.赛场必须留有安全通道。必须配备灭火设备。赛场应具备良好的

通风、照明和操作空间的条件。做好竞赛安全、健康和公共卫生及突发事

件预防与应急处理等工作。

11.安保人员发现不安全隐患及时通报赛场负责人员。

12.如遇突发严重事件，在安保人员指挥下，迅速按紧急疏散路线撤

离现场。

13.赛场必须配备医护人员和必须的药品。

六、开放赛场

（一）比赛承办方应在不影响选手比赛和裁判员工作的前提下，提供

开放式场地供参观者观摩。

（二）比赛承办方应积极做好竞赛的宣传工作。

（三）参观人员需经过登记审核，安检和检查携带的物品后方可进入

赛场。
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